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ブロックオブジェクトを
配置する領域の拡大縮小操作の取消・戻す

ブロックオブジェクトを
配置する

設定メニュー

仮想のmicrobit

ブロックのグループ

プログラムのダウン
ロード

3日間で覚えるプログラミング
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文字表示/アルファベットとカタカナ
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Scratchの画面
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ブロックパレットには様々なコー
ドブロックがあります。Scratchで
はこれらのコードブロックをすぐ
右のスクリプトエリアにドラッグ＆
ドロップすることで、プログラムを
作っていきます。

スクリプトエリアはブロックコードを組み立
てる作業場で、一般的なプログラミング言
語でいうソースコードに相当します。といっ
てもScratchではコードの記述は不要で、
左のブロックパレットからブロックをドラッ
ク＆ドロップするだけです！自由に組み
立ててみましょう。

スクリプトエリアではマウスの右クリックも
重要で、配置したブロックの複製や削除な
どができるので試してみましょう。
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ステージ（ステージエリア）で
は作成中のプログラミングを実
行して結果を確認できます。
キャラクター（正確にはスプラ
イト）や背景を設定すると、ス
テージ上に反映されます。

スプライトリスト（スプライト・イン
フォ・ペイン）ではスプライト情報
を管理します。スプライトの位置
を変更や追加・削除を行うことが
できます。

ステージリストでは背景
の選択や変更ができま
す。



５．プログラム作成のお勉強 ６．発表

• １．LED画面に表示しよう
– 画面のシミュレーターで表示する

– OKなら、microbitへダウンロード

– 発表します

• ２．音を鳴らそう → 曲を作れるよ
– 工夫してみよう

– OKなら、 microbitへダウンロード

– 発表します

• ３．振ったら音が鳴るようにしよう！
– ここも工夫が大事

– OKなら、 microbitへダウンロード

– 発表します
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